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1. EINFUHRUNG

1.1 WAS IST EOI ?

EDI st ein extrem schneller und vielseitiger Editor.
Das Hauptanwendungsgebiet  dirfte die Erstellung von
Programmen, Tabellen oder Eingabefiles sein, in gewissem
Unfang ist auch Textverarbeitung mdglich. EDI behdlt das
gesamte bearbeftete Programm im RAM und bendtigt keine
Disketten-Zugriffe wihrend des Editierens, was ein wichtiger
Grund fiir die hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit von EDI ist.
EDI ist sehr komfortabel und bietet viele Mgglichkeiten.
Trotzdem bendtigt EDI nur 4.6 kBytes Speicher, sodah noch
geniigend Platz fir dem zu bearbeitenden Text, den s0g.
Editfile zur Verflgung steht. EDI ist 1:11:nor1tnt1ert d.h.
ein Befenl spricht immer eine Zeile oder eine Reihe von
Zeilen an. Dies bietet flr die Programmerstellung mit EDI
Vorteile gegeniiber zeichenorientierten Editoren, die mehr
fUr Textverarbeitung geeignet sind. Trotzdem gibt es in EDI
Méglichkeiten zur Bildschirm - Editierung innerhalb einer
Zeile, die sehr effizient und dennoch einfach zu erlernen
sind

1.2 SOFT- UND HARDWARE -VORAUSSETZUNGEN

1auft auf dem TRS-80 Modell 1 unter allen TRSDOS-,
NENDOSZSv und NEWDOSB0- Betriebssystemen ohne Anderungen.
Notwendig ist mindestens ein Diskettenlaufwerk. EDI beriick-
sichtigt den an der Adresse 4049H gespeicherten Wert fiir die
hichste frete Speicheradresse (HINEM). EDI kommt mit einen

uf 16kBytes ausgebauten Speicherbereich aus. Wenn eine
Modifikation Fir  Kioinbuchataben eingebaut ist, dann kann
EDI auch Kleinbuchstaben verarbeiten. Eine solche Modifika-
tion 1ist Jedoch nicht Voraussetzung fir die Benutzung von
EDI.

1.3 STARTEN

Starten Sie EDI einfach durch das DOS - Komwando
EDIC, ¢<seqlen>](, <cmdseq>]

Die beiden Parameter knnen Sie fiir den Anfang einfach
weglassen. Beide Parameter werden in Kapitel 6 niher erliu»
tert. EDI le!det sich sodann mit einer Titelzeile und
Copyright - Vermerk. Jetzt fiihrt EDI einen kurzen Speichav—

test durch. Findet EDI unterhalb von HIMEM einen Fehle so
wird ein MEMORY ERROR BELOW HIMEM gemeldet. Findet EDI e|nen
Editfile aus dem vorhergehenden Aufruf, so ldet er EDIT

FILE EXISTS. Erkldrungen dazu finden sie in Kapitel 2.1.
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1.4 FEHLER, ANREGUNGEN, KRITIK

EDI ist gut durchgetestet. Dennoch kann es sein, daB ein
Fehler ibersancn wordon 13t Falle Sie In ED - Irgénduelche
Fehler entdecken oder Vorschlige fiir zukinftige Versionen
von EDI haben oder falls Sie Dinge an EDI auszusetzen oder
zu  verbessern haben, so schreiben Sie bitte direkt an den
Programmautor:

Martin Winter
In Steinengarten 23
7000 Stuttgart 80
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2. DAS KONZEPT

2.1 DER EDITFILE

EDI verwaltet das zu bearbeitende Programm oder den Text
im RAM. Der dazu_verwendete Speicherbereich wird Editfile
genannt. Jede Zeile wird im Editfile durch zwei Bytes
erginzt. Vor der Zeile steht die Linge der Text- oder
Programnzeile und danach ein Zeilen - Begrenzungszeichen
ein Byte mit dem Wert 0. Diese interne Darstellung st
jedoch fUr Sie als Benutzer nicht von Bedeutung. Zeilen-
nummern werden nicht abgespeichert. EDI stellt eine Zeilen-
nummer durch Abzihlen fest. Dadurch, dab fUr_jede Zeile eine
Lingenangabe existiert, mup EDI nicht jede Zeile nach dem

zeichen dur sondern kann direkt zur
nichsten springen, sodad das Abzihlen sehr schnell geht. Fir
1000 zeiten bendtigt COI rund 25 Millisekunden. Durch dieses
Konzept st auch sichergestellt, dap die zeilennumaern
Vickenlos von 1 aufsteigend den Zeilen zugeordnet sind, EDT
bentigt dethald auch keln RENUMBER - Kommando. Die maxima e
Linge einer Zeile wird von EDI auf 137 Zeichen begrenzt.
Lingere Zeilen lassen sich auf kaum einem Orucker ausgeben
und sind deshalb wenig sinnvoll.

Sie aus EDI ins Betriebssystem zuriickgehen, so
versucht EDI, den Editfile in den Speicherbereich Uber 7000H
zu kopieren. Sie kénnen dann einige DOS-Kommandos ausflhren,
2.8. DIR oder KILL. Wenn Sie dann EDI wieder aufrufen, wird
zuerst versucht, den Editfile wieder herzustellen. Dies
gelingt nur dann nicht, wenn das Kommando, das Sie inzwi-
schen ausgefiihrt haben, einen Speicherplatz Uber 7000
verfindert hat. Wenn dies aber nicht der Fall war, so meldet
EOI:

EDIT FILE EXISTS

und Sie kénnen nun dort weiterarbeiten, Sie vorher

sufgehdrt haben. Der sog. Sequenz - Editfile (5 Kapitel  §)
die Setzung der Tabulatoren sind aber auf jeden Fall

Vevloren. Sie werden nicht auf drese Weise gesichert.

2.2 NOTATION

Zur formalen Darstellung der Befehlsformate von EDI wird
in dieser Benutzungsanleitung eine besondere Notation ver-
wendet. Nachfolgend sind die dafir geltenden Regeln aufge-
finre:

- Teile in rechteckigen Klammern kinnen wahlweise verwendet
oder weggelassen werden.
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- Grofbuchstaben miissen wie angegeben eingesetzt werden. Sie

Snnen, wenn edne Kleinbuchstaben - Modifikation eingebaut

und benutzt wird, auch als Kleinbuchstaben ecingesetzt
werdel

- Teile in Kleinbuchstaben, eingeschlossen in spitzen
Klammern, werden vom Benutzer eingesetzt. Sie werden meist
im Manual an entsprechender Stelle erldutert. Einige
Wichtige seien als Deispiele schon hier genannt:

<«filename> Irgend ein erlaubter Filename.
<zahl> Eine Dezimalzah) von 0 bis 32767.

Ober die Anwendung von Ko- iti xiel\e Kapitel 2.5. Im
Zweifelsfalle immer ein K etzen.

Von Teilen, die durch senkrechte Striche voneinander
getrennt sind, mup genau einer ausgewihlt und eingesetzt
werden.

- Runde Klammern dienen zum Kennzeichnen von Prioritdten.
Sie werden im Kommando immer weggelassen.

- Folgen einem Teil drei Punkte, so kann dieser so oft wie
gewlinscht oder erforderlich wiedernolt werden.

- Ein Kommando darf keine Leerstellen enthalten, auBer
innerhalb eines Strings.
2.3 ZEILENNUMMERN
viele Kommandos arbeiten mit Zeilennummern. Eine Zeilen-
nummer kann auf viele verschiedene Arten angegeben werden.
Folgendes ist mdglich:
- Eine Zahl von 1 bis 32767.

- Der Buchstabe “F’ fiir “First’ spricht die Zeile 1 an.

- Der Buchstabe “L° fir “Last’ spricht die letzte Zeile an.

- Das Zeichen spricht die aktuelle Zeile an.
- Eine variable der Form $n (n = 1..9) spricht diejenige
e an, deren Nummer in der angegebenen Variablen
enthalten ist.

- Ein_ arithmetischer Ausdruck, der 5 oben genannten
M3glichkeiten durch + und - h:l!eb‘lg verknﬂpfen darf.
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Beispiele:
L-4 4 Zellen vor der letzten, also die fUnftletzte
*42 D1¢ Thernichste Zetle nach der aktuellen.
In der oben besprochenen vormnlzn Noe-t1un heldt dns:
<zifferl® =1 /2 /3 /41 6 18/
citem> D’ /A L/t s<11f!zr19>
<ausdruck> = [ + / - 1 <item> [ ( + / - ) citem> ]
Wenn vor dem ersten Item kein Vorzeichen steht, so wird ein
Pluszeichen angenommen

2.4 SUCHSTRINGS

Viele Kommandos erlauben die Verwendung von Suchstrings
um Zeilen niher zu spezifizieren. Ein solcher String hat
folgenden Aufbau:

- Er beginnt und endet mit je einem Schrdgstrich.

- Wenn er selbst einen Schrigstrich enthalten soll, so mup
dieser durch zwei unmittelbar  aufeinanderfolgende
Schrégstriche dargestellt werden.

- Wenn vor dem Suchstr1ng ein Minuszeichen steht, so wird
nicht gepriift, ob die Zeile den nachfolgenden String
enthd1t, sondern, ob ;18 ihn nicht enthlt.

Beispiele:

7ALPHA/ Die Zeile muf das Wort ALPHA enthalten.

1171141 Die Zeile muf die Zeichen 17/4 enthalten.
Beachten Sie, dap im Suchstring  zwei
Schrigstriche stehen missen.

-1 17 Die Zeile darf keine Leerstelle enthalt.

=11 Die Zeile darf Uberhaupt kein Zeh:har\
enthalten.

Ein Suchstring kann durch eine Spaltenangabe erginzt
werden. Dies kbnnen ein oder zwei Zahlen oder arithmetische
Ausdrilcke sein. Wird nur ein Ausdruck  sngegeben, 3o heift
das, dap der angegebene String in dieser Spalte beginnen

mub. Durch die Angabe von zwei Ausdriicken aon man. e nen

Spaitenbereich festlegen, der das erste Zeichen des Strings

enthalten mu. Flr arithmetische Ausdriicke in einer solchen

Spaltenangabe gilt einschrénkend, daB sie nicht die Zeichen
oder * enthalten dirfen und dap ihr Wert kleiner als

die maximale Zeilenldnge, also kleiner als 137 sein mup

Beispiele sind:

/BETA/,5  Sucht BETA mit B 1n Spalte 5.
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71234/,1,7 Sucht 1234 mit 1 in Spalte 1 bis 7.
11,45 Die Spalte 45 mup irgendein Zeichen enthalten.

Beachten Sie in den obigen Beispielen, dap Sie mit dem
Leerstring // abpriifen kdnnen, ob irgendein Zeichen in der
angegebenen Position steht. Der Leerstring st|lll also mit
Jedem Zeichen, auch dem Leerzeichen ibe E vlrd nur
dann als nicht gefunden betrachtet, wenn d!o Zeil
angegebenen Spalte zuende ist. Das letzte Be1sp|a| ulhlt
also Zeilen aus, die mindestens 45 Zeichen enthalten.

Hinter diesen Angaben kann noch der Buchstabe U folgen.
Dieser sog. Unit-Parameter gibt an, dap der Suchstring im
Text von nicht-alphanumerischen Zeichen eingeschlossen sein
mup. Dies ist z.B. sinnvoll, wenn Sie in einem Programm nach
Variablennamen suchen wollen. Auch der Beginn und “das Ende
einer Zeile gelten als nicht-alphanumerische Zeichen

2.5  KOMMATA

Kommata dienen dazu, die einzelnen Parameter eines
Kommandos voneinander 2zu trennen. Der Einfachkeit halber
kdnnen diese Kommata aber iiberall entfallen, wo sie zur
Trennung nicht unbedingt erforderlich sind. Notwendig sind
sie nur:
- Zwischen zwei Zahlen, 2.B. zwei Zeilennummern
- Nach einem Filenamen

An allen anderen Stellen sind sie optional wund kdnnen
weggelassen werden. Der OUbersichtlichkeit halber sind in
diesem Manual Kommata immer mit angegeben.
2.6 TASTATUR UND STEUERZEICHEN

EDI benutzt folgende Tasten abweichend vom iiblichen
Gebrauch:

Sh ¢ Darstellung des Pfeiles nach oben oder &ffnende
eckige Klammer.

Sh ¢ Darstellung des Pfeiles nach unten oder sog.
Backslash.

Sh &« Darstellung des Pfeiles nach links oder

schliefende eckige Klammer

Sh- Darstellung des Pfeiles nach rechts oder
Zirkunflex. Mit diesen vier Tasten kinnen also
die Pfeile als Zeichen eingegeben werden
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- uornleruuu funktioniert diese Taste wie
b lic d.h. als Tabulator zu jeder achten
B!ldschlrlpositlon Im Insert-Kommando kann man
die Wirkung dieser Taste durch das T-Kommando
beeinflussen.

« Loschen des letzten eingegebenen Zeichens.

0 Zetlenvorschub. Wird zwar auf dem Bildschirm
durchgefGhrt, aber nicht in  die Eingabe
iibernommen.

Clear Gesamte Eingabezeile 18schen  (normalerweise

durch Sh ¢) oder Kommando abbrechen.

Sh Clear Bildschirm 18schen (normalerweise Clear).
shift Ausgabe anhalten, solange Taste gedriickt.

Im Alter-Modus gelten Folgende Definitionen:

« Cursorbewegung nach 1inks.
- Cursorbewegung nach recnts.
v Léschen von Zeic

1 in- und Ausschllten des Insert-Modus
Sh Clear Cursor zum Anfang bzw. Ende der Zeﬂe bewegen.

b, Erliu 9 t sh, daB zu
der angegebenen Taste die Shift-Taste gedriickt werden muB
Alle nicht erwidhnten Tasten haben die normalen Bedeutungen.
Un die angegebencn Undefinitionen zu erreichen, schaltet

ED in die Tastatureingabe - Routine ein. Damit dies
ieger rncugangsq gemacht wird, muB €I Uber den Bye-Befehl
verlassen werden. Wenn man EDI Uber Debug mit G402D oder
Gber MINI-DOS mit MDBORT verlaft, sind diese Umdefinitionen
noch vorhanden und zwar solange, wie der entsprechende
Speicherbareich nicht verindert wird. Uird dies aber gets
Sor S5t im ginstigsten Fall ein Neu-Booten des Systems die
Folge. “pesmatb wird dsvon dringend abgeraten.
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3. DIC KOMMANDOS

3.1 BYE

Dieses Kommando bendtigen Sie, um sich von EDI zu
verabschieden. Das format ist einfach ein

s dirfen keine weiteren Parameter angegeben sein, sonst

meldet EOT einen Fehler. £OI versucht nun, den Editfile in

den Speicherbereich ab 7000H zu verschieben. Wenn dazu

genligend Flatz vorhanden ist, geht E0I danach ins DOS. Wenn
€01 nun erneut aufrufen, kdnnen Sie an dem alten Edit-

7ile uaiterarbeiton. bar Sbor’ nicht geniigend P|atz frei, um

den Editfile entsprechend zu verschieben, so fra

CANT MOVE EDITFILE, QUIT ANYWAY (Y/N) 7

Tippen Sie jetzt ein N fiir No, dann meldet sich EDI
wieder wie gewohnt mit den beiden Punkten. Geben Sie aber Y
fiir Yes ein, dann kénnen Sie nicht mehr damit rechnen, beim
erneuten Aufruf von EDI den alten Editfile noch behalten zu
haben.

3.2 INSERT

Mit diesem Kommando werden Sie im allgemeinen Zeilen
eingeben. Das Format sieht zwei M3glichkeiten vor. Wenn Sie
neue Zeilen an das Ende des bisherigen Editfiles anfiigen
wollen oder wenn noch Uberhaupt kein Text im Editfile ist
dann tippen Sie einfach ein

Wenn Sie mitten in den Editfile einfiigen wollen, so tippen
Sie

I, causdruck>

wobei Sie die die genaue Erklirung flr causdruck> in Kapitel
5 finden und eine kurze Erliuterung in Kapitel 2.3. Hier sei
nur soviel gesagt, dap Sie fir causdruck> zum Beispiel eine
Zeilennummer einsetzen kdnnen und dap Sie mit dem I-Kommando
dann vor dieser Zeile einfiigen kdnnen. In beiden Fallen
meldet EDI_dann eine 5-stellige Zeilennummer. Sie kdnnen
jetzt eine Zeile eingeben. Schliefen Sie die Zeile mit
tenter> ab. Es erscheint sofort die nichste Zeilennummer und
so fort. Wollen Sie keine weiteren Zeilen mehr einfigen, so
geben Sie eine leere Zeile ein, d.h. driicken Sie zweimal
direkt hintereinander auf die center>-Taste.

Nach Beendigung des [-Kommandos ist die aktuelle Zeile
die erste eingeflgte Zeile. Sie kbnnen dann durch ein
einfaches L-Kommando ohne Parameter (s. 3.4) die gerade
eingegebenen Zeilen auflisten lassen. Nocheinma) sei darauf
hingewiesen, dab Insert vor der angegebenen Zeilennummer
einflgt, wenn <ausdruck> spezifiziert ist.
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Die Pfeiltaste nach rechts dient im I-Kommando als
Tabulator. Die Tabulatorpositionen ksnnen mit dem T-Kommando
gesetzt und abgefragt werden. Beachten Sie hierzu Kapitel
.14,

3.3 LINENO-KOMMANDO

Mit dicsen Kommando kinnen Sie eine cinzelne Zeile neu
eingeben. Es lautet einfach
<causdruck>=ctext>

Lesen Sie das Kapite) 2.3 fUr einfache Beispiele dafir,
was Sie fir <ausdruck> einsetzen kénnen. Haufig wird man
hier einfach die Nummer der einzugebenden Zeile einsetzen.
<text> 1ist eine beliebige Folge von Buchstaben, Ziffern und
Sonderzeichen. Existiert die angegebene Zeilennummer noch
nicht, so wird die Zeile hinten an den Editfile angehdngt,
sonst wird die alte Zeile durch den neuen Inhalt ersetzt.

3.4 LIST

Dieses Kommando dient zum Auflisten von Zeilen auf dem
Biluxcnh—-. Sie werden es wohl am hiufigsten benbtigen. Das
Format 1s
LL, (bere‘lch))t.(s\lchltr)]

Beide Angaben sind optional und kBnnen deshald wegge-
lassen werden. cbereich> ist folgendermapen definiert
<bereich> = A / ( <ausdruck> [ ,<ausdruck> ]
d.h. entweder cin A fir All, es wird dann der gesamte Edit-
file angesprochen oder efn <ausdruck>, dann 1ist nur die
dadurch bezeichnete Zeile gemeint, oder zwei Ausdricke, dann
sind alle Zeilen von der ersten bis zur zweiten Angabe ein-
schifeplich gemeint. Ist <bereich> Uberhaupt nicht angege-
ben, dann wird der Bereich von der “aktuellen Zeile bis
14 Zeilen weiter angenommen, d.h L entspricht L,*, *+14
Dadurch 1aBt sich bequem Jeweils eine Bildschirmseite
listen. csuchstr> wahlt, wenn angegeben, aus dem spezifi-
zierten Zeilenbereich diejenigen Zeilen aus, die auch noch
dieser Angabe entsprechen. Dadurch beinhaltet das List -
Kommando in EDI auch gleich eine Find - MSglichkeit, die bef
anderen Editoren oft ein eigener Befehl ist

Beispiele:
LA /HUGO,  Listet alle  Zeilen, die das Wort  HUGO
nthalten.
LL istet “"on der aktuellen Zeile bis zum
chiuf.
LAJE/LU Listet alle Zeilen mit einen C in Spalte 1

Sonderzeichen  oder  einem
Veerzeichen i Spalte 2 (Unit - Parameter).
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Wird die Ausgabe zu lang und l&uft zu schnell durch, so
haben Sie zuet Moglichkeiten. Sie kinnen die Ausgsbe snhal-
ten, 1indem Sie die Shift - Taste driicken und niedergedrilckt
halten: Memn Sie diese Taste  wieder Yoslassen, wird
Ausgabe fortgesetzt. Zum anderen knnen Sie aber auch die
Clear - Taste driicken. Mit der Clear - Taste kann man jedes
Kommando abbrechen, bei dem dies sinnvoll ist, so auch das
List - Kommando.

3.5  PRINT

Dieses Kommando hat genau die gleichen Parameter und
Eigenschaften wie LIST. Bei PRINT geht die Ausgabe jedoch
auf den Drucker. Ist kein Drucker angeschlossen oder kein
Papier eingelegt, dann meldet EOI.
RINTER NOT REA

und bricnt. das mmando ab. Diese Meldung kann durch
jetzen eines Paramters fn "System Configuration Mode
4.7) erlaubt oder unterdriickt werden. Der Vollstandigkei
halber hier nocheinmal das Fol

PL, cbereich> 1L, csuchstr>l

3.6  DELETE

Das Delete- Ko
Editfile. Das Fo st
oc, (beve':h)]( (&uchxtr’]( vl

nda dient zum LBschen von Zeilen aus dem

Die Angaben <bereich> und <suchstr> sind schon aus
Kapite]l 3.4 bekannt. Der Default bei fehlender Bereichsan-
gabe 4st hier die aktuelle Zeile. Das Kommando D ohne Para-
meter 18scht also nur diese Zeile. Neu ist hier die Méglich-
keit, ein V als letzten Parameter anzugeben. Dieser soge-
nannte Veto-Parameter bewirkt, dap EDI die angegebenen
Zeilen zuerst anzeigt und den Benutzer fragt, ob sie tat-
sBchlich geldscht werden sollen. EDI zeigt dabei ein Frage-
zeichen unter der 2u 18schenden Textzeile an. M3gliche
Antworten auf dieses Fragezeichen sind:

Y Ja, diese Zeile soll gel8scht werden.

N Nein, diese Zeile soll nicht geldscht werde

C Continue, alle weiteren Zellen sollen gul!scht werden
ohne Jedex-al die Zeil und  das Fragezeichen
auszugeben. Dadurch wird der Veto-Parameter aufer Kraft
gesetzt.
Stop, keine weiteren Zeilen sollen geldscht werden.
Display, alle weiteren Zeilen, die in dem betreffenden
Kommando angesprochen werden, werden auf dem Bildschirm
angezeigt und dann ohne Frage an der Benutzer geldscht
Auch die Ausgabe bei Display kann durch die Shift -
Taste vorlibergehend angehalten werden.

ou
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Die Benutzung des Veto-Parameters wird dringend -ngerl'
ten. Um ihn nicht jedesmal angeben 0 €01
dazu veranlassen, bei Delete autol
Lesen Sie dazu Kapitel 4.3. Auch das
kdnnen Sie durch Clear abbrechen. Im Veto - Modus unter-
scheiden sich Clear und S dadurch, daB § flir Stop nur das
Delete - Kommando beendet, wihrend Clear auch eine Kommando-
x:q::nr abbricht, in der das D-Kommando m8glicherweise
steht.

3.7 ALTER

Mit diesem k&nnen 9¢ an einzelnen
Zeilen durchfihren. Es 1etec e!n'ncnu aber komfortable
Bildschirm - Editiermdglichkeiten. Das Format ist:

AC, <bereich>](, <suchstr>)

Die Beschreibung der Pa ter <b|rlich> und <suchstry
entnehmen Sie bitte wieder de- Klpital 4. Der Default bei
fehlender Bereichsangabe 1st hier d lktuelle Zeile. Jede
durch die Angaben spezirixsertc Zeile wird nun auf dem
unteren Viertel des Bildschirms angezeigt, dazu ein Cursor
in Form eines blinkenden Rechteckes, das mit dem Zeichen auf
dieser Position abwechselt. Sie kénnen nun diesen Cursor
durch die Yl;tan Pfeil rechts und Pfeil 1inks in der Zeile
verschiebe: ese Tasten haben Dauerfunktion und werden hai
ngerem N1edavdrﬂcken in schneller Folge wiederholt. Wir
eine Zeichentaste gedriickt, so kdnnen dadurch fe»lern-rto
Stellen in der Zeile lberschrieben werden. Driicken Sie den
Pfeil nach unten, so wird das Zeichen, auf dem der Cursor
gerade steht, geldscht und die Ubrigen Zeichen ricken von
rechts nach. Auch diese Taste hat Dauerfunktion. Driicken Sie

den Pfeil nach oben, so &ndert sich der Cursor zu einem
kleineren Quadrat vnlernnlb der Zeile. Dies ist der Insert -
Modus. Jedes Zeiche s jetzt eingegeben wird, wird an der
Jeweiligen C«rxerpax!tlnn eingeschoben. Alle Zeichen rechts
vom Cursor riicken dabei nach rechts. Erneutes Drlicken des
Pfeiles nach oben schaltet den Insert - Modus wieder ab.
Driicken Sie Shift C1 so geschient folgendes: Befindet
sich der Cursor auf dem ersten Zeichen der Zeile, so wird or
hinter das letzte Ze!chen bewegt, sonst wird er au

erste Zeichen der Zeile gesetzt. Damit kann man sehr tcnno!l
den Cursor iber die ganze Zeile hinweg bewegen.

Man kann den Cursor bis maxi ein Zeichen hinter das
Zeilenende bewegen. Wenn er hier steht, kann man Zeichen an
die Zeile anfiigen, ohne in den Insert - Modus gehen zu
miissen. Die Zeile kann nie linger als 137 Zeichen werden.
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Wenn Sie alle Anderungen an der jeweiligen Zeile ange-
bracht haben, driicken Sie entweder center>, um die Anderun-
gen in den Editfile 2u Ubernehmen und die nachste Zeile
anzuzeigen oder Sie belatigen die Clear - Taste, um das
Alter - Kommando abzubrechen. Dabei wird auch die Xnderung
an der gerade bearbeiteten Zeile ignoriert. Uben Sie den
Umgang mit Alter, dieses Kommando fst ein wichtiges Hilfs-
mittel in EDI.

3.8 SAVE

Mit diesem kénnen Sie e oder gelnder-
te Programme auf Diskette schreiben. Das Format ist:
SCco>, <F1lename>C, cbereich>1L, <suchstr>)

<> kann entueder ein Pluszeichen sein, dann werden die
EDI - Zeilenn d.h. mit BIt'7 = O mit auf dem
File abgespeichert. Cine andére naglo:nkaiz ist die Angabe
eines Minuszeichens. Dadurch wird die Ausgabe von Zeilennum-
mern vollstBndig ‘unterdricke, z.8. fUr Texte. Libt wan
diesen Parameter ganz weg, o speicnert EOI Zejlennummern
mit ab, jedoch mit gesetztem 7. Bit. Solche Zeilennummern
akzeptieren die meisten Compiler und Assembler, 50 z.8.
Microsoft”s MB0 - Assembler und FB80 - FORTRAN - Compiler.
Der Default fiir den Bereich ist All, sodap im allgemeinen
das Kommando S, <filename> geniigt.

3.9 EDIT
Mit £dit knnen Sie Files von Diskette lesen. Das Format
st:
£, <filename> [, causdruck>)

Wenn der Editfile noch keine Zeilen enthdlt, dann ist
causdruck> bedeutungslos. Sind jedoch schon Zeilen im Edit-
File enthalten, so kann man durch causdruck> angeben, vor
welcher Zeile der File eingefiigt werden soll. Default' ist
Einfligen hinter der letzten Zeile.

Das Edit - Kommando Uberliest alle St.uerze‘chan auf dem
f“e, aufer hex 00, dem Zeilennegranxev Durch eine Option
uferdem vtrlnllssen dap Tabulatorzeichen (hex 09)

urcn Leerstellen ersetzt werden. Siehe dnzu Kapitel 4.5,
Enthdlt der File Zeilen mit mehr als 137 Zeichen, so bricht
EDI den Einlesevorgang mit der Neldung ILLEGAL TEXT FILE ab.
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3.10 STRING ERSETZEN

Dies ist das fihigste und leider auch komplizierteste
Kommando in EDI. Damit ist es moglich, im Text bestimmte
Worter zu finden und durch andere zu ersetzen. Das allge-
meine Format ist:
csuchstri>=cstringsC, cbereich> 1, ¢suchstr2>1L, V3

ando flhrt folgende Funktionen aus: Es wihlt
aus , die in cbereich> angegeben sind, diejenigen
aus, die auch den_csuchstr2> enthalten, sofern dieser ange-
geben ist. Diese Zeilen werden dann daraufhin untersucht, ob
sie auch den <suchstrl> enthalten. Wenn dies der Fall ist
wird jedes Auftreten von csuchstrl> in dieser Zeile durch
<string> ersetzt. Der Unterschied zwischen einem <suchstr>
und <string> ist der, daP ein <suchstr> noch zusdtzliche
Spaltenangaben enthalten darf, wihrend ein <string> ohne
solche Spaltenangaben sein muB. Wird der Veto - Parameter
gesetzt, zo hat er eine dhnliche Uirkung wie bei Delete
Lesen tte Kapitel 3.6. Die folgenden Beispiele
erkliren auch e1n|ge Sonderfille:

JEINS/=/ZWEL/, A Ersetze im ganzen Editfile das Wort
EINS durch ZWEI. Beachten Sie aber,
dap dabei auch das Wort EINSTEIN zu
ZWEITEIN werden kann! Wollen Sie

ies verhindern, so geben Sie den
Unit-Parameter an:
JEINS/,U=/ZWET/, A Hier mup das Wort EINS als Unit
tuftreten, damit es ersetzt wird
=1, Von der 'aktuellen Zeile bis zum
Schiup entferne jedes ¢ n Spalte

”©r,

11,1,5211,A, /OREL/ Entferne in allen Zeilen, die das
Wort DREI enthalten, dic ersten 5
Spalten, cgal, was sie enthalten.
Diese Sonderfunktion wir
ausgeflhrt, wenn beide  Strings
rechts und Vinks vom
Gleichheitszeichen Leerstrings
sind.

1121 1,34 Erzeugt  in 1e1le 34 einen
gesperrten Text, d.h. zwischen je
2wei Zeichen wird Joing Leerzeichen
eingefigt. Beachten Sie, dap der
Grste String ein Leerstring Jst und
deshalb an jeder Position gefunden
wird, an der irgend ein Zeichen
steht.

Sle den Ungang mit dem String - Ersetze - Befenl.
Ste Konnen dantt sehr etz ient arbeite
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3.11  COPY

Dieser Befehl kann Zeilen innerhalb des Editfiles
kopieren. Sein Format 1st:
C, <ausdruck>[, <bereich>1C, ¢<suchstr>aC, V1

causdruck> mup angegeben werden, alle anderen Angab
;tnd optional. Der Default fir chereichs it die aktuelle
eile.

Copy kopiert die durch <bereich> und <suchstr> spezifi-
2ierten Zeilen vor die Zeile, deren Nummer <ausdruck>
angibt. Die Funktion des Veto - Parameters wurde schon 1in
Kapitel 3.6 besprochen. Copy entfernt die kopierten Zeilen
nicht an ihrem urspringlichen Ort. Nach der Ausfihrung des
Copy - Kommandos stent der Zeiger fir die aktuelle Zeile auf
der letzten kopierten Zeile.

3.12 MOVE

Oieser Befenl hat das gleiche Format und eine ganz
ahnliche Funktion wie Copy:
M, causdruck>C, <bereichs If, csuchstr>dc, vl

Move 18scht die kopierten Zeilen jedoch an ihrem alten
Platz, sodaB sich die Gesamtgrofe des Editfiles nicht
verindert.

3.13  NUMBER
Dies ist ein Hilfskommando zur Bestimmung von Spalten-

nummern. Sein Format st einfach ein
N

Es zeigt eine Zeile mit Ziffern an, anhand derer leicht
die Spaltenposition eines Zeichens festgestellt werden kann

3.14 TABULATOR

Mit dem T-Kommando k&nnen Sie Tabulatorstops fir die
Eingabe im I-Kommando setzen und ablrlgcn Der Tabulator ist
nur innerhalb des I-Ko in vaft. Zur Abfrage der
gesetzten Tabulatoren geben Sie das Kounlndo

T

ein. £s werden neun Zahlen lngezeigt. die den neun mdglichen
Tabulatoren entsprechen. Die Standard - Setzung ist:
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711111111

Diese Einstellung 1st besonﬂers fir FORTRAN - Programme
sinnvoll. Beachten Sie, dap Tabulatorstops, die auf eine
kleinere Spllte als einer 1ihver Vorginger zielen, nicht
beachtet werden, sodap in der oben genannten Einstellung nur
ein Tabulator zur siebten Spalte wirksam ist. Das Setzen des
Tabulators geschieht durch

T,<spalte>

Beispielsweise wire Ffir PASCAL - Programme folgende
Einstellung nltz1ich
7,4,7,10,13,16,19, 22 25,28

Danit 180t sich ein gut strukturiertes Programn erstel-
len. Wenn Sie weniger als neun Tabulatoren angeben, so
werden die lbrigen nicht verandort. Geben Sie mehr als  heun
Positionen ein, dann werden die uberflissigen Angaben ein-
fach ignorfert. Die Positionsangaben k&nnen auch einfache
Ausdriicke sein, wie sie 1in Kapitel 5 fir Spaltenangaben
erldutert sind.

Der Tabulator kann nicht (Uber das Zeilenende hinweg
arpeften. Die gréfte angebbare Position st deshalb die 58.
Spalte. Sechs Spalten sind ja schon durch die Zeilennummer
belegt und stehen deshalb bei Insert auf der ersten Bild-
schirmzeile nicht mehr zur Eingabe zur Verfiigung

3.15 SEQUENZ - AUFRUF

Mit diesem kann man usfin-
ren. Lesen Sie bitte zur weiteren Erklérung das npnel 6.

3.16 FIND

Find bendtigt man normalerweise nur innerhalb von Kom-
mandosequenzen. Das Format ist
FC, <berefch>1C, <suchstr>)

ind setzt den Zetger Ffir die aktuelle Zeile auf die
erste Zeile, die den angegebenen Spezifikationen entspricht.
Default fir <bereich> ist All. Entspricht Gberhaupt keine
Zeile den Angaben, so stellt F diesen Zeiger auf -1, einen
unzulissigen Wert fUr eine Zeilennummer. Mit dem When -
Kommando (s. 3.17) kann diese Bedingung abgefragt werden
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3.17 WHEN
ses Kommando v!rd im allgemeinen ebenfalls nur in
Kommandosequen, Es gestattet es, ein Kommando

n bendtigt
nur unter bestimmten Bed'nqungen auszufiihren. Sein Format
ist:

W, <bed>, causdruck>, cedicmd>

Dabei wird gepriift, ob causdruck> der Bedingung <bed>
genlgt. Nur wenn dies der Fall ist, wird das EDI - Kommando
<edicmd> ausgeflhrt. cedicmd> kann auch ein weiteres When -
Kommando sein. <bed> kann sein:

+  Teste, ob causdruck> positiv oder Null ist

- Teste, ob causdruck> negativ ist.

Z_ Teste, ob causdruck> Null ist.

-2 Teste, ob <ausdruck> ungleich Null ist.

3.18 VARIABLE

EDI bietet die Mdglichkeit, Zeilen- und Spaltennummern
in_neun Variablen abzulegen. Diese Variablen knnen mit dem
V-Kommando gesetzt und abgefragt werden. Das Format kann

sein:
Vezifferl®

Dabei ist ¢ziffer19> eine Ziffer von 1 bis 9. EDI zeigt
dann den momenfanen Wert dieser Variablen an. Oder
Vezifferl9>=causdruck>

€01 weist der Variablen dann den Wert des Ausdrucks zu
und zeigt den neuen Wert an (s. auch 4.6).

3.19 EXECUTE

Dieses Kommando funktioniert nur unter NEWD0OS80! Dann
kann man damit auf einfache Weise MINI-DOS - Kommandos
ausfiihren. Das Format ist:

X, <doscmd>

Dabe ist <doscmd> irgend ein DOS - Kommando, das unter
MINI-DOS ausgefiihrt werden kann wie 2.B KILL oder DIR.
X,MDBORT und X,MORET sind verboten. Unter anderen Betriebs-
syste-en missen Sie dazu EDI verlassen, das DOS - Kommando
ausfihren und EDI erneut starten. Beachten Sie bitte auch
das Kapite) 4.2. Wenn der NEWDOS80 - Parameter nicht auf Y
steht, erzeugt das X-Kommando einen ILLEGAL COMMAND Fehler.
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3.20 JUSTIFY

Mit diesem Komwmando kann man Zeilen verlangern oder
verkiirzen. Das Format ist:
J,<spalte>r, <bereichy I, <suchstr>]

Der Default fir cbereich> ist All, also alle Zeilen des
Editfiles, <spalte> mub angegeben sein. Die Wirkung ist wie
folgt: Alle angesprochenen Zeilen werden untersucht, ob sie
linger oder kiirzer als die angegebene Zahl cspaite> sind
Ist eine Zeile kiirzer, als hier angegeben, so werden hinten
an diese Zcile Leerstellen angehangt, bis sie die angegebenc
Linge hat, Ist eine Zeile linger, co wird untersucht, ob die
Zeile hinten mit Leerstellen endet. Ist das der Fall, so
werden diese Leerstellen soweit entfernt, bis die Zeile aie
angegebene Linge erreicht hat. Befinden sich am Ende keine
Leerstellen mehr, so wird die Zeile nicht weiter gekirzt.
Dieses Kommando ist niitzlich, wenn man ein Assemblerprogramm
nachtriglich kommenticren wi n erweitert dann zuerst
alle zeilen auf aine feste Lange, z.B. auf 35 Zeichen, durch
das ndo  J,35. Dann fugt man im Alter- Modus die
Kommentare an. Dort kann man dann Shift Clear benutzen, um
schnell efner Zeile zu gelangen. Um danach die
Leerstellen an den]en!qen Zellen wieder zu entfernen, die

nicht kommentiert  worden sind, gibt man das Kommando J,1.
Dadurch werden alle Leerstellen am Cnde einer Zeile wieder
entf
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4. SYSTEMANPASSUNG

EDI kann auf einfache Weise an unterschiedliche Systeme
und Gegebenheiten angepaft werden. Hierzu gibt es einen
besonderen sogenannten *System Conf iguration Hode. den wan
aufruft, indem man beim Starten von EDI die Shift - Taste
niedergedruckt halt. EDI zeigt dann in einer Tabelle sieben
Systemparameter an. Diese Parameter kdnnen Sie nun dndern
EDI trdgt die Parameter in den File EDI/CMD ein. Dazu mup
EDL aber ‘auch unter diesem Namen auf Diskette |iegen. Wenn
£OI diesen File nicht finden kann, meldet er CANT €I
und andert die Parameter nicht

4.1  LOWER CASE

Dieser Parameter mup auf Y gesetzt werden, wenn Sie eine
Kleinbuchstaben - Modifikation in Ihrem TRSB0 installiert
haben und benutzen wollen. Driicken Sie dazu auf die Frage
CHANGE PARAMETERS ? die Taste Y. Geben Sie dann die Nummer
des Pluletev:, 1n diesem Fall eine 1 und den Wert, d.h.
entweder Y N ein. EDI setzt den cn\.;pve:nenden Para-
meter und zc1gt erneut die Tabelle an:

4.2 NEWDOS80

Setzen Sie diesen Parameter nur dann auf Y, wenn Sie EDI
unter einem NEWDOSBO - Betriebssystem benutzen. Dieser Para-
meter schaltet insbesondere das X - Kommando (s. 3.18) ein
und aus.

4.3 DELETE DEFAULT VETO

Wenn Sie diesen Parameter auf Y setzen, dann wird bei
jedem Delete - Kommando automatisch Veto angenommen. Es ist
Sehr nGtzlich, hier ein Y einzugeben, um versehentliches
Loschen zu vermeiden! Stent hier efn N, so mup der Veto -
Parameter explizit angegeben werden, wenn er gewlnscht wird.
Dieser Parameter ist innerhalb von Kommandosequenzen nicht
wirksam.

4.4 LOW UP INVERSION

Manche Betriebssysteme und Kleinbuchstaben -  Driv
verlangen diesen Parameter, um Grofbuchstaben bei gedrlckter
Shift - Taste darzustellen und nicht umgekehrt. Wenn dieser
Parameter auf Y stent, dann werden Grof- und Kieinbuchstaben
vertauscht. Setzen Sie diesen Parameter so, wie es Ihren
Erfordernissen und Ihrem Betriebssystem entspricht.
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4.5 MAKE TAB TO SPACE

Wenn hier ein Y steht, dann werden Tabulatorzeichen (hex
09) fn einem Eingabefile vom Edit - Kommando in Leerstellen
ungewandelt. Steht hier ein N, dann werden Tabulatorzeichen
ignoriert. Ushien Ste den richtigen Wert gemdB Ihren Erfor-
dernisse

4.6  SUPPRESS SEQ ECHO

Normalerweise, d.h. wenn hier ein N steht, zeigt EDI
alle Befehle aus einer Sequenz, die es gerade ausflhrt, an.
Steht hier ein ¥, dann wird diese Ausgabe unterdriickt

ebenso wie die Ausgabe des neuen Wertes einer Variablen bei
einer Wertzuweisung mit dem V-Kommando. Setzen Sie diesen
Parameter nur dann auf Y, wenn Sie voll durchgetestete
Kommando - Sequenzen benutzen, da er die Fehlersuche sehr
behindern kann.

4.7 CHECH PRINTER READY

Wenn hier Y steht, dann iberprift das P-Kommando, ob ein
Drucker angeschlossen ist oder nicht und gibt ggf. eine
Fehlermeldung aus. Das kann aber stdren, wenn man einen
Drucker nicht an der Standard- Schnittstelle angeschlossen
hat, sondern z.B. einen Drucker iiber eine serfelle Schnitt-
stelle betreibt. Dann solltc man hier ein N setzen, um dic
Fenlerneldung zu ungehen. Auch beim Video Genie mub  hier
gesetzt werden, da hier der Orucker nicht Memory nappea
angeschlossen ist.
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5. AUSDRUCKE FOR ZEILEN- UND SPALTENANGABLN

5.1 OIE ITEMS EINES AUSORUCKS

Ein Ausdruck ist fiir £DI eine Verbindung von einem oder
menveren [tems durch Plus- oder Minuszeichen. Bei Bedarf
kann auch vor dem ersten Item ein Vorzeichen stehen. Die
Items eines Ausdrucks sind alsc die Summanden. Folgende
Formen sind moglich:

F Dieses Item hat immer den Wert 1 und bezeichnet damit
dic erste 2cile des Editfiles. Statt eines F's kbnnte
fmmer auch einc 1 stehen, jedoch spart man durch die
Verwendung van F_in manchcn Fillen ein Komma ein.

L Der Wert dieses Items ist dic Nummer der letzten
Zeile des Editfiles. Ist noch iiberhaupt keine Zeile
in Editfile, so hat L den Wert 0. In diescn Fall
erzcugt das List - Kommando der Form L,L einen
TLLECAL nemBiR Fehler, da L,0 nicht erlaubt ist.

Der Wert dieses Iteas ist dic Nummer der aktuellen
Zeile. Dieser Wert immer legal aufer nach einem
Kommando, welcno: keine Zeile gefunden hat. In
Fall nimmt * den Wert -1
n’eine Ziffer von 1 b1s 9 1it. Dles beceichnet
eine von neun variablen, dic mit dem V-Kommando (s
gesetzt und abgefragt werden konnen. Diese
ablen kénnen belicbige MWerte im Bereich von
252768 bis 32767 annahmen
nnn stellt efne bis zu S-stellige Dezimalzahl dar, die
ebenfalls als Item verwendet werden kann. nnn muf
Kleiner als 32768 sein.

5.2 AUSDRUCKE

fiinf [tems kénnen jetzt Ausdriicke gebildet
knnen nicht gesetzt werden. Beispicle

Funf Zeilen vor der akiuellen Zeile.

L-7 Sfeben Zeilen vor der letzten, also die
achtletzte.

$1+%-2 Suche die zweite Zeile vor der aktuellen (*-2) und

gehe von da aus soviele Zeilen nach unten, wie in

§1 stent.

Sie kénnen Ausdricke auch Ffiir Spaltenangaben hinter
einem Suchstring oder im T-Kommando verwenden. Dabei sind
aber die Items F, L und * nicht erlaubt
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6. KDHHANDO‘EQU[NZEN

6.1 DER SEQUENZ - EDITFILE

Neben dem normalen Editfile fUhrt EDI noch einen

zweiten, normalerweise 512 Bytes langen Editfile

kénnen Kommandosequenzen abgespeichert werden und bei Bedar

mit dem Q-Kommando aufgerufen werden. Diesen Sequenz - Edit-

file spricht man an, indem man die normalen EDI - Kommandos

benutzt und nur vor die Angabe der Zeilennummer oder des

Zeilenbereiches ein @ setzt. Bei Move und Copy kann der

sowohl vor der Bereichsangabe stehen als auch vor der

Zeflonnunner, an die hinkoplert werden soll. Beispiele sind:

L,9,A (1stet den gesamten Sequenz - Edit

Andert die zweite Zeile aus au “Sequenz -

Editfile

Eingabe des Kommandos L,A in die dritte Zeile

des Sequenz - Editfi

D.2,5,L  Ldscht den Seavenz - Editfi)e von der Ffinften
bis zur letzten

€,9,1,5 Koplert die funfte Zeite des Seauenz - Editfiles
vor die erste Zei

¢, 1,2,5 Tut genau nlssclbe wie das vorhergehende
Kommando.

6.2 AUFRUF EINER SEQUENZ

Eine Komlindosequenz ruft man mit dem Q-Kommando auf.
Sein Format is
Q,(lusaruck)( , parameter>]

causdruck> gibt die Nummer der Zeile im Sequenz
Editfile an, die als Konlindosequenl lusgelﬂhrt werden soll.
Vor causdruck> darf kein D st abe weilerer
Parameter ist optional und wird 1n npnel s 5 erldutert.

6.3 FORM EINER KOMMANDOSEQUENZ

€1ne Kommandosequenz besteht aus einem oder mehreren
ganz normalen EO[ - Kommandos, die mit Ausrufe - Zeichen
voneinander getrennt sind. Zwischen den Kommandos sind keine
Leerstellen erlaubt. Beispiel Fur eine giltige Ko ose-
uenz:
HaiL,o-6,+6 Gent mit der aktuellen Zeile 1in den
Alter - Mode und listet danach die
Ungebung der gednderten Zeile.
Diese Sequenz knnte man durch
9,1=A,"1L,*-6,°+6
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in den Sequenz - Editfile abspeichern und mit
Q,1

aufrufen. Sequenzen dirfen selbst weitere Sequenzen aufru-
fen. Die Anzanl der Schachtelungen ist beliebig und wird nur
durch den Speicherplatz begrenzt, der zum Ablegen von Para-

metern und Pointern von EDI™ intern 1im Sequenz - Editfile
bendtigt wird. Es ist zu beachten, daP schon vor der Ausfiih-
rung des letzten Kommandos einer Sequenz EDI um_eine Schach-
telungstiefe nach oben riickt. Ist das letzte Zeichen einer
Kommandosequenz ein Ausrufezeichen, dann springt E£DI beim
Erreichen des 2eilenendes zur niichsten Zeile dus Sequenz -
Editfiles und fihrt diese aus. Gibt es keine nichste Zeile

dann wird das Ausrufezeichen nicht beachtet.

Befindet sich EOI in der Ausfiihrung einer sequenz, so

darf kein Ko anda gegeben werden, das Sequen1 -
Editfile in drgend einer Weise verindern Konn Wird dies
versucht, so nerdet £o1T TLLEGAL TN SEQ-MODE und bricht die
Sequenz ab. Grundsitzlich kann man sagen, dap einc Kommando

sequenz bei jedem Fehler, aufer den n chtlltll:n Fchlevn wie
NO ~ Suf LINE und LINE TRUNCATED abgebrochen wird. Die
Meldung NO SUCH LINE wird im Sequenz - Modus jedoch unter-
drickt. Sie wire dort (Ublicherweise wenig informativ und
wiirde mehr stiren als helfen

6.4 AUFRUFPARAMETER VON EDI

In Kapitel 1.3 wurde angedeutet, dap beim Starten von
EDL zwei Parameter angegeben werden kdnnen. Die Form des
Aufrufs ist:

EDI[, <seqlen> ][, <cmdseq> )

<seqlen> 15t dabei eine Dezimalzahl, die angibt, wie-
viele Bytes zusitzlich zu den standardmaBigen 512 Bytes fiir
den Sequenz - Editfile zur Verfiigung gestellt werden sollen.
Will man das Copy - Kommando auf den Sequenz - Editfile
anwenden, so mup hier eine Zahl gréBer Null angegeben
werden, da sonst der bei Copy intern benotlgte Speicherplatz
nicht ausreicht.

condseqs it eine beliebige Kommandosequenz, die EOI
direkt nach dem Start ausfihrt. Betspiel

EDI, 200, E, TEST/MAC!L
ruft EDI auf, reserviert 512 + 200 = 712 Bytes fir de
Sequenz - Editfile, Iiest den File TEST/MAC von Diskette ein
und listet die ersten 15 Ze

6.5  PARAMETER
CLine Kommandosequenz kann Parameter enthalten, die erst beim

Aufruf eingesetzt werden missen. Diese Parameter haben die
Form §n, wobei n die Nummer des Parameters ist. Man sollte
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diese Nummern von 1 lickenlos aufsteigend verteilen. Die
Ersetzung dieser Formalparameter geschieht beim Aufruf durch
das Q-Kommando,
@, 1=L, 41, /427 Abspeichern der Sequenz
Q,1,A, HUGO Erzeugt das Kommando L,A,/HUGO/, indem A
flir #1 und HUGO fir 42 gesetzt wird.

Die Zah) der Parameter ist beliebig, allerdings darf ein
Kommando nicht linger als 255 Zeichen werden. Andernfalls
meldet EDI: COMMAND TOO LONG.

6.6  KOMMANDOSEQUENZEN AUF DISKETTE

Ober die normalen £dit - und Save - Kommandos kdnnen Sie
auch Kommandosequenzen auf Disketle abspeichern und wieder
einlesen. Beispiels
S, <filename>,d
E,<filename>,p

Diese Kommandos speichern den gesamten Sequenz - Edit-
file ab und lesen ihn wieder ein. Lesen Sie die Kapitel 3.8

nd 3.9 fir die genave Frklirung der weiteren mbglichen
Parameter fiir diese beiden Kommandos.

Auf der Diskette, auf der Sie LDI bekommen haben, sind
auch zwei Files FORTRAN/EDI und MACRO/EDI enthalten. Sie
enthalten Kommandosequenzen, die FfUr FORTRAN - Programme
bzw. Assembler - Programme besonders nltzlich sein kénnen.
€ine Erkldrung dieser Sequenzen finden Sie in Kapitel 7.

6.7  BEISPIELE

Das folgende Beispiel ist eine Kommandosequenz, die alle
PROGRAM-, SUBROUTINE- oder FUNCTION-Zeilen aus einem
FORTRAN - Programm listet und zwar in der Reihenfolge, in
der sie in Prograse vorkosmen.

2,1=V5:0
b z-vn-ss.nlq,7 PROGRAM, 21,7, SUBROUTINE, 3!
g,:-q 7, FUNCTION,
=V5=51tM, e, 52, Vie 210,6
2 5 W,-2,51-85, usss'u -z, sl ss q 2
v,

6=W,+, 541, 1=541
a7eFshil 4
n 2etie’ 1Twird die Variable V1, die als Zeilenzeiger

benutat wird, “auf Nall gesetat. 1c|le 2 erndht den Zeiger
und sucht nach einer Zeile, Wort PROGRAM enthdlt.
Bie “Nummer “dicser Zeile'komat dann much Vo, GIbt es Keine
solche Zeile, so wird V2 auf -1 gesetzt. Dasselbe wird nun
fir SUBROUTINE und 1in Zeile 3 fir FUNCTION getan und die
Ergebnisse in den Variablen V3 und V4 abgespeichert. In
Zeile 4 wird das Minimum von V2, V3 und V4 gesucht und in V5
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gespeichert. Zefle 5 listet nun die entsprechende Zeile auf
dem Bildschirm und fingt bei Zeile 2 wieder an, die nichste
Zeile zu_suchen. In der Zeile 6 wird ein cinzelner Vergleich
durchgefiibrt, der zur Berechnung des Minimums bendtigt wird.
Zeile 7 sucht nach einem Wort und speichert die gefundene
Zeilennummer in einer Variablen ab.

6.8 BE SCHRANKUNGEN

Kommandosequenzen  unterlicgen  einigen  typischen
Beschrankungen, die beachtet werden sollten. Diese sind:

- Ein Kommando in einer Sequenz darf kein Ausrufezeichen
enthalten, auch nicht in einem Suchstring. Das Ausrufe-
2eichen wird immer als Trennzeichen zwischen den einzelnen
Kommandos interpretiert.

- Ein Kommando 1in einer Sequenz darf nicht das Zeichen g
enthalten, da dieses Zeichen fiir formale Parameter
vorbehalten ist.

- Ein_Parameter des Q-Kommandos kann kein Komma enthalten,
da Kommata die einzelnen Parameter voneinander trennen.

- In einem Q-Kommando dirfen nur dic ersten beiden Kommata
entfallen. Alle weiteren sind zur Trennung der Formal-
parameter erforderlich.
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7. MITGELIEFERTE KOMMANDOSEQUENZEN

7.1 FORTRAN/EDI

Der File FORTRAN/EDI enthdlt Kommandosequenzen, die
besonders fir die Programmierung in FORTRAN niitzlich sind.
la.esen Sie die Sequenzen von Diskette ein durch die Komman-
05

0,d,A
E,FORTRAN/EDI, @

Die eingelesenen Sequenzen filhren folgende Aktionen
durch;

Q1  Fugt vor jede PROGRAM-, SUBROUTINE-, FUNCTION- oder
BLOCK DATA - Zeile eine leere Kommentarzeile ein, die
nur ein c in Spalte eins enthilt. Dadurch werden die
einzelnen  Programmteile ubersichtlich voneinander
getrennt.

Q,2 L3scht alle Kommentarzeilen, die nur ein C 4in Spalte
eins und keinen Text enthalten. Solche Zeilen werden
durch Q,1 erzeugt.

Q,3 L8scht alle Kommentarzeilen.
Q,4 Listet alle Zeilen mit Statementnummer

Q,5 Listet alle DO - Statements. EDI sucht dabet ach
Zeilen, die sowoh) das Wort DO als auch ein Komma und
ein Gleichheitszeichen enthalten.

Sehen Sie sich die Sequenzen genau an. Sie kdnnen daraus
auch bei der Erstellung eigener Sequenzen Nutzen ziehen
falls Sie nicht gleich klarkommen, setzen Sie doch einma
die weggelassenen Kommata in die Sequenzen ein.

7.2 MACRO/EDI
Dieser File enthdlt Sequenzen, die Sie bei der Erstel-
lung von Assembler - Programmen benutzen knnen. Einige der
Kommandosequenzen knnen aber auch in anderem Zusammenhang
nGtzlich sein. Laden Sie den File durch die Kommandos:
0,®,A
£.MACRO/EDT, D

Die einzelnen Sequenzen flihren folgende Funktionen aus:

Q1 Formatiert den Editfile so. dap alle Opcodes in spalte
beginnen, alle Operlnden in  spalte 17 und
Kommentare n spalte 3
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Q,2  Formatiert den Editfile so, dap er mdglichst wenig
latz benBtigt. Uberfliissige Blanks werden entfernt
Beachten Sie, dap durch diese Sequenz auch alle
Textkonstanten geindert werden, die mehr als zwei
Leerzeichen hintereinander enthalten. Dies kann unter
Unstiinden zu fehlerhaften Ergebnissen fiihren.

Q,3 Listet alle Zeilen mit Label.

Q,4 Merkt sich die Nummer der aktuellen Zeile in der
Variablen V9.

Q,5 Listet den Bereich um die Zeile, die mit Q,4
festgehalten wurde.

Sie kénnen selbst Erweiterungen zu den genannten Sequen-
zen machen. Dabei mUssen Sie jedoch unter Umstdnden die
Grope des Sequenz - Editfiles erhdhen, indem Sie beim Start
von EDI die Zahl der zusitzlichen Bytes angeben, z.B.

EDI, 300

adurch werden 300 Byte: zusitzlich fiir den Sequenz
[dHHIc bereitgestellt, insgesamt also 812 Bytes
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Anhang A ZUSAMMENFASSUNG DER KOMMANDOS

A[,(bercvcn)]( (suchstr)]
Andere Zeilen
8

Verlasse EDI und gehe ins DOS.
€, causdruck> [, cbereichy 3L, <suchstr>l(,
Kopiere 76iien innechaib des CéTb11es.
og, cereichy 1L, ¢suchstrs 1L, V1
Lésche Zeilen.
E,<Filenames[, causdruck>]
Lies einen File von Diskette.
FC,<bereich> 1L, <suchstr>]
uche angegebens Zelle.
1L, caysdruck>)
ilen eingeben.
3, <spalte)[ <bereich> 1L, csuchstrsl
nks auffillen oder Blanks abschneiden.
LL, <bereich>][ <suchstr>d
eilen auf dem Bildschirm listen
M, <ausdruck> C, <bereich>)C, csuchstr>lc, V)
ewegen von Zeilen innerhalb dec Editfiles.

Spaltennummern feststellen.
PC, <bereich>IC, <suchstr>]
eilen auf den Drucker ausgeven.
Q, <ausdruck> [, <parameter>]. ..
Kommandosequenz ausfiihren.
sL«/A:,<r11ename>[,<nere1ch>](.<sucnscr>1
Editfile auf Diskette schreibe
T[,(spalte))
tzen und Abfragen von Tabulatorstops.
V(21FF5719)£ <ausdruck> ]
riable setzen oder abfragen.
W, (beﬂ) <ausdruck>, <edicnd>
edingte Ausflihrung eines Kommandos.
X, <doscmd>
DOS - Kommando ausfiihren (nur NEWDOSBO).
<suchstri>=cstring>f, cbereich>f, <suchstr2>1c, V1
String ersetzen.
causdruck>=ctext>
ingeben einzelner Zeilen
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Anhang 8

<item>
czifferl9>
<ziffers
<zahl>
causdruck>
<bereich>
<suchstr>
cstrings
<spalte>
ctext>
cedicmd>
<doscmd>
<filename>

<bed>

ZUSAMMENFASSUNG DER NOTATION

F /L1 %7 scziffer19 / czanb>
1/2/3/741516171819
<ziffer19 / 0

<ziffer>

L+ 7 -1 citem> [ (+ / -) <item ]

A / causdruck> [, <ausdruck>]

<string> [, cspalte> L, <spalte>1 3 [, U]
/ ctext> /

<ausdruck> , der nicht F, L oder * enthilt
<zeichen>

irgend ein giiltiges £DI - Kommando

irgend ein giltiges DOS - Kommando

ein gultiger DOS - Filename

v /-1 212
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Anhang C FEHLERMELDUNGEN

ILLEGAL COMMAND
EOI konnte das eingegebene Kommando nicht als gUltig
identifizieren.

ILLEGAL TEXT FILE
ine Zeile des Files, der mit dem E-Kommando eingclesen
werden sollte, war linger als 137 Zeichen. Der File ist
deshalb nicht von EDI bearbeitbar.

MEMORY FuLL
Das eingegebene Kommando hitte mehr  Speicherplatz
bendtigt, als zur Verflgung stand. Es ist so weit wie
mdglich ausgefiihrt worden. (Move oder Copy werden gar
nicht  ausgeflhrt, wenn der _ Speicherplatz nicht
ausreicht.) Auch eine zu hohe Schachtelungstiefe bei
Sequenz - Aufrufen kann zu diesem Fehler fihren.

LINE TRUNCATED
Eine Zeile wire linger als 137 Zeichen geworden und mup
deshalb abgeschnitten werden. Passiert das beim String
Ersetze - Kommando, dann geht EDI automatisch in den
Veto - Modus Uber und iberlalt dem Benutzer die
Enmscnesaung, ob die Zeile abgeschnitten werden soll
die Tnderungen an  dieser Zeile nicnt
durcngefhnrt werden sollen

TLLEGAL IN SEQ-MODE
Kommandos, dfe den Sequenz - Editfile verdndern, dirfen
in werden, auBer
Vetztes Sequenz - Kommindo, bevor EDI wieder Eingaben
von der Tastatur annimmt.

COMMAND TOO LONG
Durch die Ersetzung von Parametern beim Aufruf einer
Kommandosequenz wurde ein EDI - Kommando linger als 255
Zeichen. Dies ist nicht zulissig.

PARAMETER MISSING
Beim Q-Kommando fehlte mindestens ein Parameter. Wenn
nicht der Systemparameter SUPPRESS SEQ ECHO luf Y stzht
dann zeigt EDI das betreffende Kommando
N le an, an der der fehlende Parameter benﬁtigt wordon
wiire.

NO SUCH LINE
Informative Meldung die besagt, daP keine Zeile den
angegebenen Spezifikationen entsprach. Wihrend der
Ausfiihrung einer Kommandosequenz wird diese Meldung
unterdrickt.
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ILLEGAL STRING
in String war nicht ordnungsgemdf mit einem Schrig-
strich abgeschlossen.

ILLEGAL NUMBER
Fir diese Fehlermeldung kommen folgende Ursachen in
Frage: [ine Zeilennummer war zu groP oder Null oder
negativ. Eine Spaltennummer war gréfer als 137 oder Null
oder negativ. Es wurue he1l Ansprechen einer Variablen
keine der Ziffern 1 9 benutzt. Es sollte ein
Tabulator Gher Spalte 55 minaus gesetzt werden

PRINTER NOT READY
Der Drucker ist nicht bereit, das eingegebene P-Kommando
auszufiihren. Es ist entweder kein Papier eingelegt, der
Drucker ist ausgeschaltet oder es ist Uberhaupt kein
Drucker angeschlossen. Diese Fehlermeldung kann im
System Configuration Mode (s. 4.7) erlaubt oder
unterdriickt werden

COMMAND ABORTED
Wenn ein Kommando mittels der Clnar - Taste abgebrochen
wird, dann erscheint diese Meldu

ILLEGAL EXPRESSION
Diese Meldung zeigt an, daB ein Ausdruck nicht die
erwartete Form hatte.

Zus&tzlich kénnen alle B0S - Fehlermeldungen auftreten,

wie z.B.
FILE NOT IN DIRECTORY
DISKETTE SPACE FULL
DEVICE NOT AVAILABLE
usw.



